
Положение 
о проведении  интеллектуальной игры КВИЗ


1. Общие положения 
1.1.Настоящее положение определяет цели, задачи, участников квиз – интеллектуальной игры, в которой представлены разные виды заданий по принципу викторины (далее - Игра), порядок организации и проведения, порядок определения победителей и призеров, награждение участников.
1.2. Квиз (от англ. quiz) - это интеллектуально-развлекательная игра, в ходе которой один или несколько участников отвечают на поставленные вопросы.
 Игра проводится в очном формате.

2. Цель и задачи игры
	Цель: Стимулирование к развитию интеллектуально-личностного и профессионального потенциала педагогов ДОУ Пожарского муниципального округа.
	Задачи:
· Поиск, развитие и поддержка перспективных педагогов обладающих креативным, нестандартным мышлением с лидерскими качествами.
· Обеспечить популяризацию интеллектуальных игры как формы освоения нового содержания дошкольного образования;
· Содействовать развитию партнёрских отношений между педагогами ДОУ в вопросах воспитания дошкольников; 
· Развитие профессионального и творческого потенциала педагогов. 
· 
3. Организаторы игры:
3.1.Организатором игры является управление образования администрации Пожарского муниципального округа. 
3.2. Организаторы определяют порядок проведения квиза, порядок награждения победителей и участников конкурса.

4. Участники Игры и требования к ним.
4.1.Участниками игры являются команды от дошкольных образовательных         учреждений Пожарского муниципального округа. 
4.2. Состав каждой команды – 5 человек.  Каждая команда должна иметь название и девиз. Приветствуется наличие общего элемента одежды у игроков команды. Ответить на вопросы помогают знания и логика.
Игра состоит из 7 туров. 1 тур содержит 6 вопросов, на каждый вопрос команде дается 10 секунд на обсуждение; 2 тур – «Где логика?» (30 секунд на каждый слайд),  содержит в себе 5 вопросов; 3 тур – 8 вопросов, (30 секунд на каждый слайд);  4 тур – 13 вопросов(30 секунд на каждый слайд); 5 тур -  9  слайдов, где участники выбирают 1 правильный ответ из предложенных;  6 тур (1 минута на каждый слайд) – «Вставь нужное слово в пословицу»; «Как это называется одним словом?»; 7 тур (1 минута на выполнение) «Назови сказки». Ответы на все  туры  команды-участники заносят в специальные бланки и после тура отдают членам жюри, которые ведут подсчет баллов. 
4.3. За каждый правильный ответ команда получает 1 балл.
4.4. Игра будет проходить 21.02.2025 г. в 16-00,  на базе МБДОУ № 9. 
 		Во время всех семи туров запрещается использование смартфонов, справочных материалов, гаджетов и т.п.

6. Подведение итогов и награждение.
6.1. Результаты команд заносятся в протокол по каждому туру.
 Оценка результатов Игры  и определение команды-победителя производится путем подсчета баллов.
6.2. Победитель определяется по сумме баллов за все семь туров игры.
6.3. По итогам серии игры определяются команды, занявшие 1,2, и 3 место.
[bookmark: _GoBack]6.4. Победители игры награждаются дипломами 1, 2, 3 степени. Всем участникам вручаются сертификаты управление образования администрации Пожарского муниципального округа.



